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Partizipation  bezeichnet   in  der  Medienpädagogik  Verständigungsprozesse
zwischen einem Subjekt und einer Gemeinschaft, in denen Medien zur För­
derung der aktiven Beteiligung des Subjekts an der Gemeinschaft verwendet















dern als  etwas,  das  Subjekte  [   Identität]  selbst  hervorbringen müssen.→
Partizipation wird so zu einer Bildungsaufgabe.  Partizipation als Ziel der
Medienerziehung oder Aufgabe der Medienbildung meint eine aktive Hand­






lisation  verwendet.  Ebenfalls  kaum Gegenstand des Partizipationsbegriffs





Erzeugnisse  mittels  digitaler  Medien   in  einer  gegebenen digitalen  Kultur
und im Blick auf den Arbeitsmarkt in den Mittelpunkt rücken. Ausgangs­
punkt ist dabei die Nutzung von Internetcomputern, die als mediale Kultur­
räume verstanden werden.   Partizipation wird von Jenkins et  al.  also mit
Verweis auf die Potenziale des Mediums als Norm gesetzt. Für die partizi­






















meinschaft   oder   wissenschaftlich   erfolgen.   So   wollen   sich   z.B.   manche




pation   wissenschaftlich   mit   einem   Bildungsbegriff   begründet   wird,   liegt
eine   wissenschaftliche   Begründung   vor   und   die   Setzung   erfolgt   durch































halte   und  materiale  Beteilungsmöglichkeiten  gebunden.  Damit  wird  eine






















dabei  das „Phänomen ausbleibender  studentischer  Partizipation“ (ebd.:  1)
im Mittelpunkt. Schaumburg rückt das Potential des Web 2.0 für die „Mit­
gestaltung   politischer   Inhalte   und   Prozesse   und   bzw.   zur   Partizipation“
(Schaumburg 2011, S. 1) in den Mittelpunkt und begründet damit mediendi­
daktisch  die Verwendung von Internetcomputern   in  der  Fachdidaktik  der



































Medien   autonom   handeln   könnten.   Das   schließt   die   Fähigkeit   zum
Marktaustritt   in der Absicht der Gestaltung solidarisch­ökonomischer Ge­













Arnstein,  S.  R.  (1969).  A Ladder  of Citizen  Participation.  JAIP    (35) 4,
216­224. 
Biermann,  R.;  Fromme,  J.;  Verständig,  D.   (Hrsg.):  Partizipative  Medien­
kulturen.  Positionen und Untersuchungen zu veränderten Formen öf­
fentlicher Teilhabe (2014) . Springer CS: Wiesbaden.
Mayrberger,  K.;  Moser,  H.  (Hrsg.):  Partizipationschancen im Kulturraum
Internet nutzen und gestalten: Das Beispiel Web 2.0. Themenheft der




ganisationstheorie   der   Schule   aus   mikropolitischer   Perspektive.
München/Mering 2009
Baacke,   D.:   Was   ist   Medienkompetenz?
[http://www.dieterbaackepreis.de/index.php?id=67] 1999
Biermann, R.; Fromme, J.; Verständig, D.: Partizipative Medienkulturen als
Transformation   von   Beteiligungsmöglichkeiten   –   Einleitung.   In:   dies.











Grell, P.; Rau, F.: Partizipationslücke  – Social   Software in der  Hochschul­

































nen   und   Untersuchungen   zu   veränderten   Formen   öffentlicher   Teilhabe.
Springer CS: Wiesbaden, S. 69­88. 2014
This work is licenced under the Creative Commons Attribution­Share Alike 3.0 Austria Li­
cense.   To   view   a   copy   of   this   licence,   visit   http://creativecommons.org/licenses/by­
sa/3.0/at/ or send a letter to Creative Commons, 171 Second Street, Suite 300, San Francis­
co, California 94105, USA.
 9
